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Пояснительная записка.
Рабочая программа  по информатике для 10 классаразработана на основании:
- Закона  РФ от 29.12. 2012 г №273 «Об образовании в Российской Федерации» (ред. от 01.07.2020 с изменениями и дополнениями вступившими в силу 01.07.2020г);

- Федерального закона от 01.12.2007 № 309 «О внесении изменений в отдельные законодательные акты Российской Федерации в части изменения и структуры Государственного образовательного стандарта» (ред. от 23.07.2013);

- Областного закона от 14.11.2013 № 26-ЗС «Об образовании в Ростовской области» (в ред. от 24.04.2015 № 362-ЗС);
- Приказа Минобразования России от 09.03.2004 № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (в ред. приказов Минобрнауки России от 20.08.2008 № 241, 30.08.2010 № 889, 03.06.2011 № 1994, от 01.02.2012 № 74);

- Приказа Минобрнауки России от 31.12.2015 № 1577 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт  основного общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010 № 1897»;

- Приказа Минобрнауки России от 31.12.2015 № 1578 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.05.2012 № 413;
- САНПиН 2,4,2 №1178-2, зарегистрированных в Минюсте России 29.12.2010г.;
- Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 30 марта 2016 г. N 336 г. Москва «Об утверждении средств перечня и обучения, необходимых для реализации образовательных программ начального общего, основного общего и среднего общего образования, соответствующих современным требованиям обучения, необходимого при оснащении общеобразовательных организаций в целях реализации мероприятий по содействию созданию в субъектах Российской Федерации (исходя из прогнозируемой потребности) новых мест в общеобразовательных организациях критериев его формирования и требований к функциональному оснащению»;
 - Письма Минобразования РОот13.05.2020г. №24/4.1- 6874, «Рекомендации по составлению учебного плана образовательных организаций, реализующих основные образовательные программы начального общего, основного  общего, среднего общего образования, расположенных на территории  Ростовской области, на 2020-2021 учебный год»;
- Приказа Минпросвещения России от 28.12.2018г. №345 «О федеральном перечне учебников, рекомендованных к использованию  при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования";
- ПриказаМинпросвещения России от 18.05.2020 N 249 «О внесении изменений в федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования», утвержденный приказом Министерства просвещения;
- Учебного плана МБОУ «Школа № 64» на 2021-2022 учебный год;
- Примерной программы основного общего образования по информатике для общеобразовательных учреждений 2-11 классы. М.Н. Бородин. -  М.: Бином. Лаборатория знаний,  2015. – 576с.;

1. - Авторской программы  Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для 10-11 классы. Базовый уровень. (Сборник «Информатика.Примерные рабочие программы.10-11 классы». Составитель: К. Л.Бутягина – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.)

Вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

•  формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

•  совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, информационного моделирования, исследовательской деятельности и т. д.; развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников;

•  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, стремления к созидательной деятельности и продолжению образования с применением средств ИКТ.

Цели изучения информатики и ИКТ в 10 классе:

Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового уровня, изучаемым в 10-11 классах.

Изучение информатики на третьей ступени обучения средней общеобразовательной школы направлено на достижение следующих целей:

1. освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

2. овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

3. развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

4. воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности,

5.  приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики в 10-11 классах необходимо решить следующие задачи:

1. развитие умения проводить анализ действительности для построения информационной модели и изображать ее с помощью какого-либо системно-информационного языка.

2. обеспечить вхождение учащихся в информационное общество.
3. формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность;

4. формирование у учащихся представления об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества;

5. научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

6. показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

7. сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Общая характеристика учебного предмета.
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основыестественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей,  причем  как  на  уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.

Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в реальных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, то есть ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

В содержании курса информатики и ИКТ для 9 классов основной школы акцент сделан на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразовательного потенциала предмета.

Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.
Место учебного предмета в учебном плане.
В соответствии с программой по предмету _________________________________ в ______ классе отводится  _________ часов  в год,  _________ часов в неделю. Продолжительность учебного года ___недель. Осенние каникулы__________________________. Зимние каникулы __________________________. Весенние каникулы _________________________. 

___________________________________- праздничные выходные дни. Соответственно, при разработке календарно- тематического планирования в данном классе  идёт не соответствие часов (по плану - _____ часов,  по факту - _____ часов)

Исходя из положения о рабочей программе п.4.7 («О внесении изменений в рабочую программу педагогов»)

Внесены изменения по предмету _________________________ в темы:

Тема: _______________________________________ по плану - _________часов

                                                                                         по факту - ________ часов

(за счет изменения содержания программы) 

Программа по предмету - _________________________ в _____ классе будет выполнена в полном объеме.
Содержание учебного предмета.
Раздел I. Информация и информационные процессы – 6 ч
Основные подходы к определению понятия «информация». Виды и свойства информации. Информационная культура и информационная грамотность. Приемы работы с текстовой информацией. Содержательный подход к измерению информации. Алфавитный подход к определению количества информации. Единицы измерения информации. Информационные связи в системах различной природы. 

Обработка информации. Кодирование информации. Поиск информации. Передача информации. Хранение информации.

Раздел II. Компьютер и его программное обеспечение – 5 ч
Этапы информационных преобразований в обществе. История развития устройств для вычислений. Эволюция поколений ЭВМ. Принципы Неймана-Лебедева.  Архитектура компьютера. Перспективные направления развития компьютера.

Структура программного обеспечения. Системное программное обеспечение. Системы программирования. Прикладное программное обеспечение. Файлы и каталоги. Функции файловой системы. Файловые структуры.

Раздел III. Представление информации в компьютере – 8 ч

Представление чисел в позиционных системах счисления. Перевод чисел из одной позиционной системы счисления в другую. «Быстрый» перевод чисел в компьютерных системах счисления.  Арифметические операции в позиционных системах счисления.

Представление чисел в компьютере. Кодирование текстовой информации. Кодирование графической информации. Кодирование звуковой информации.
Раздел IV. Элементы теории множеств и алгебры логики – 8 ч

Некоторые сведения из теории множеств. Алгебра логики. Таблицы истинности. Основные законы алгебры логики. Преобразование логических выражений. Элементы схемотехники.  Логические схемы. Логические задачи и способы их решения
Раздел V. Современные технологии создания и обработки информации – 5 ч

Текстовые документы. Объекты компьютерной графики. Компьютерные презентации. Выполнение мини-проекта по теме.
Раздел VI. Повторение – 3 ч

Основные идеи и понятия курса. 
Тематическое планирование.

	№
	Название темы

	Количество часов

	
	
	Общее
	Теория
	Практика

	1
	Информация и информационные

процессы
	6
	3
	3

	2
	Компьютер и его программное обеспечение
	5
	3
	2

	3
	Представление информации в компьютере
	8
	5
	3

	4
	Элементы теории множеств и алгебры логики
	8
	5
	3

	5
	Современные технологии  создания и обработки информационных объектов
	5
	3
	2

	6
	Повторение
	3
	3
	0

	
	Итого:
	35
	22
	13


Календарно-тематическое планирование.

	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата по плану
	Дата  фактич.

	
	
	
	
	

	Информация и информационные процессы– 6 ч

	1.
	Информация. Информационная грамотность и информационная культура
	1
	
	

	2.
	Подходы к измерению информации
	1
	
	

	3.
	Информационные связи в системах различной природы
	1
	
	

	4.
	Обработка информации
	1
	
	

	5.
	Передача и хранение информации
	1
	
	

	6.
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Информация и информационные процессы»
	1
	
	

	Компьютер и его программное обеспечение– 5 ч

	7
	История развития вычислительной техники
	1
	
	

	8
	Основополагающие принципы устройства ЭВМ
	1
	
	

	9
	Программное обеспечение компьютера
	1
	
	

	10
	Файловая система компьютера
	1
	
	

	11
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Компьютер и его программное обеспечение»

Контрольная работа №1.
	1
	
	

	Представление информации в компьютере – 8 ч

	12
	Представление чисел в позиционных системах счисления
	1
	
	

	13
	Перевод чисел из одной позиционной системы счисления в другую
	1
	
	

	14
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	
	

	15
	Представление чисел в компьютере
	1
	
	

	16
	Кодирование текстовой информации
	1
	
	

	17
	Кодирование графической информации
	1
	
	

	18
	Кодирование звуковой информации
	1
	
	

	19
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Представление информации в компьютере».
Контрольная работа №2.
	1
	
	

	Элементы теории множеств и алгебры логики — 8 ч

	20
	Некоторые сведения из теории множеств
	1
	
	

	21
	Алгебра логики
	1
	
	

	22
	Таблицы истинности
	1
	
	

	23
	Основные законы алгебры логики
	1
	
	

	24
	Преобразование логических выражений
	1
	
	

	25
	Элементы схемотехники. Логические схемы
	1
	
	

	26
	Логические задачи и способы их решения
	1
	
	

	27
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Элементы теории множеств и алгебры логики»

Контрольная работа №3.
	1
	
	

	Современные технологии создания и обработки информации– 5 ч

	28
	Текстовые документы
	1
	
	

	29
	Объекты компьютерной графики
	1
	
	

	30
	Компьютерные презентации
	1
	
	

	31
	Выполнение мини-проекта по теме «Создание и обработка информационных объектов»
	1
	
	

	32
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Современные технологии создания и обработки информационных объектов»
	1
	
	

	 Повторение – 3 ч

	33
	Повторение  основных понятий  курса информатики
	1
	
	

	34
	Контрольная работа №4.
	1
	
	

	35
	Обобщение и систематизация курса 10 класса
	1
	
	


Планируемые результаты изучения учебного предмета «Информатика»
Выпускник на базовом уровне научится:
· определять информационный объем графических и звуковых данных при заданных условиях дискретизации;

· строить логическое выражение по заданной таблице истинности; решать несложные логические уравнения;

· находить оптимальный путь во взвешенном графе;

· определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; создавать на их основе несложные программы анализа данных; читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;

· выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных;

· создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических конструкций;

· использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации;

· понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время работы, размер используемой памяти); 

· использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для публикации;

· аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения персонального компьютера и классификации его программного обеспечения;

· использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных предметных областей;

· использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности составлять запросы в базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей в БД; описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу данных;

· создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с использованием возможностей современных программных средств; 

· применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических средств ИКТ; 

· соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:

· выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов; 

· переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления; 

· использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и процессов;

· строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя условие Фано; использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах ;

· понимать важность дискретизации данных; использовать знания о постановках задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа данных;

· использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы; 

· разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу;
· применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных; 

· классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых задач;

· понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных электронных устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными устройствами; 

· понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- приложений; создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

· критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.

Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение
образовательного процесса

В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят:

· Босова Л. Л. Информатика. 10 класс : учебник / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. — 288 с. : ил.
· Босова Л. Л. Информатика. 11 класс : учебник / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. — 288 с. : ил.
· Набор цифровых образовательных ресурсов для10 класса: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/eor10.php
Электронные учебные пособия

1. http://www.metodist.ru  Лаборатория информатики МИОО

2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики

4. http://fcior.edu.ru

HYPERLINK "http://eor.edu.ru"http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)

5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество
6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов

Аппаратные средства.

·Компьютер – универсальное устройство обработки информации. основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся  мультимедиавозможности:  видеоизображение,  качественный  стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

·Проектор,подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п., технологический элемент новой грамотности, радикально повышает уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

·Принтер позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для выполнения многих действий необходим или желателен цветной принтер, в некоторых ситуациях – использование бумаги и изображения большого формата.

·Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети, предоставляют доступ к российским и всемирным информационным ресурсам, позволяют вести переписку с другими школами.

·Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

·Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами –клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особое значение специальные модификации этих устройств имеют для учащихся с проблемами двигательного характера, например с ДЦП.

·Устройства создания графической информации (графический планшет) используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

·Устройства для создания музыкальной информации (музыкальная клавиатура вместе с соответствующим программным обеспечением) позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их.

·Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер,  фотоаппарат,  видеокамера,  цифровой  микроскоп, аудио-  и видеомагнитофон – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

·Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности и др.) позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире.

·Управляемые компьютером устройства дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.) одновременно с другими базовыми понятиями информатики.

4. Программные средства.

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста.

·Мультимедиапроигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения.

· Простой редактор веб-страниц.
Критерии и нормы оценки, способы и средства
проверки и оценки результатов обучения
Для достижения вышеперечисленных результатов используются следующие средства проверки и оценки: устный ответ, практическая работа, проверочная работа, тест.

Критерии и нормы оценки устного ответа

Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком; ответ самостоятельный.

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный ответ.

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

Отметка «1»: отсутствие ответа.

Критерии и нормы оценки практического задания

Отметка «5»: а) учащийся выполнил работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности ее проведения;

б) самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное обеспечение, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение результатов и выводов с наибольшей точностью;

в) в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы.

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2–3 несущественных ошибок, исправленных самостоятельно по требованию учителя.

Отметка «3»: работа выполнена правильно, не менее чем наполовину или допущена существенная ошибка.

Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

Отметка «1»: работа не выполнена.

Критерии и нормы оценки письменных контрольных работ

Оценка «5»: ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочетов.

Оценка «4»: ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочета, не более трех недочетов.

Оценка «3»: ставится,  если  ученик  правильно  выполнил  не  менее 2/3 всей работы или допустил не более одной грубой ошибки и двух недо-четов, не более одной грубой и одной негрубой ошибки, не более трех негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трех недочетов, при наличии четырех-пяти недочетов.

Оценка «2»: ставится, если число ошибок и недочетов превысило норму для оценки «3» или правильно выполнено не менее 2/3 всей работы.

Оценка «1»: ставится, если ученик совсем не выполнил ни одного задания.

Перечень ошибок

Грубые ошибки.

1. Незнание определений основных понятий, правил, основных положений теории, приемов составления алгоритмов.

2. Неумение выделять в ответе главное.

3. Неумение применять знания для решения задач и объяснения блок-схем алгоритмов, неправильно сформулированные вопросы задачи или неверное объяснение хода ее решения, незнание приемов решения задач, аналогичных ранее решенных в классе; ошибки, показывающие неправильное понимание условия задачи или неправильное истолкование решения, неверное применение операторов в программах, их незнание.

4. Неумение читать программы, алгоритмы, блок-схемы.

5. Неумение подготовить к работе ЭВМ, запустить программу, отладить ее, получить результаты и объяснить их.

6. Небрежное отношение к ЭВМ.

7. Нарушение требований правил безопасного труда при работе на ЭВМ.

Негрубые ошибки.

1. Неточность формулировок, определений, понятий, вызванные неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия; ошибки синтаксического характера.

2. Пропуск или неточное написание тестов в операторах ввода-вывода.

3. Нерациональный выбор решения задачи.

Недочеты.

1. Нерациональные записи преобразований и решений задач, а также в алгоритмах.

2. Арифметические ошибки в вычислениях, если эти ошибкигрубо не искажают реальность полученного результата.

3. Отдельные погрешности в формулировке вопроса или ответа.

4. Небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков.

5. Орфографические и пунктуационные ошибки.

Самостоятельная работа

«Логические выражения»

ВАРИАНТ 1.

№1.  Для ка​ко​го из приведённых зна​че​ний числа X ис​тин​но высказывание: 

(X < 8) И НЕ (X < 7)?

№2. Для ка​ко​го из приведённых чисел ис​тин​но высказывание: 

(число < 100) И НЕ (число чётное)?

№3.

Упростите следующие формулы, используя законы логики: 

1) a ˅ a˄b ˅ a˄b˄c ˅ a˄d˄f
2) a˄b ˄ ( a˄c  ˅ a˄b)

№4. 

Сколько различных решений имеет уравнение     ((K ∨ L) → (L ∧ M ∧ N)) = 0

где K, L, M, N – логические переменные? 

№5.

Сколько различных решений имеет уравнение      (K ∨ L) ∧ (M ∨ N) = 1

где K, L, M, N – логические переменные?  

ВАРИАНТ 2.

№1.   Для ка​ко​го из приведённых зна​че​ний числа X ис​тин​но высказывание:

 НЕ(X > 5) И (X > 4)?

№2.   Для ка​ко​го из приведённых чисел ис​тин​но высказывание:

 НЕ (число <50) И (число чётное)?

№3. 

Упростите следующие формулы, используя законы логики: 

1) a˄b ˅ a˄b˄c ˅ a˄b˄d
2) a˄ ( a˅b )  ˄ (a˅c)

№4.

Сколько различных решений имеет уравнение          (X ∧ Y ∨ Z) → (Z ∨ P) = 0

где X, Y, Z, P – логические переменные? 

№5.   

Сколько различных решений имеет уравнение     (K ∧ L) ∨ (M ∧ N) = 1

где K, L, M, N – логические переменные? 

Контрольная работа

«Системы счисления»

Вариант 1.

№1.

Переведите из 10 системы счисления в n-ую систему счисления:

65=X3 =X7 =X15

122=X4 =X9 =X20

№2.

Переведите из n-ой  системы счисления в 10-ую систему счисления:

1101012=X10

1356= X10

6379= X10

A8B416= X10

№3.

Переведите дробное число из 10 системы счисления в n-ую систему счисления:

0, 225=X2 =X8 = X16

№4.

Решите уравнение:

224x+1 =1018

103x+11 =103 x+1

608 +x =1007

№5.

Сколько существует целых чисел x, для которых выполняется неравенство 1068<x< AC16?

№6.

Известно, что 161N = 134N+1.   Определите значение числа N.

№7.

Сколько единиц содержится в двоичной записи значения выражения: 4511 + 2511 − 511?

Вариант 2.

№1.

Переведите из 10 системы счисления в n-ую систему счисления:

69=X4 =X6 =X18

118=X3 =X7 =X16

№2.

Переведите из n-ой  системы счисления в 10-ую систему счисления:

1001112=X10

1525= X10

6376= X10

3С5А14= X10

№3.

Переведите дробное число из 10 системы счисления в n-ую систему счисления:

0, 175=X2 =X8 = X16

№4.

Решите уравнение:

121x+1 =1019

101x+13 =101 x+1

1007 +x =2005

№5.

Сколько существует целых чисел x, для которых выполняется неравенство 2158<x ≤ BA16?

№6.

Известно, что 152N = 125N+1.   Определите значение числа N.

№7.

Сколько единиц содержится в двоичной записи значения выражения: 4255 + 2255 − 255?

Итоговая контрольная работа
Вариант 1
1. Продолжите фразу: «наука, изучающая законы и методы хранения, передачи и обработки информации с использованием компьютеров называется…»

А) кибернетикой

Б) информатикой
В) теория информации

2. Какие абстрактные понятия науки позволили сформировать три точки зрения на изучения окружающего нас мира

А) вещество, энергия

Б) энергия, информация

В) вещество, энергия, информация
3. Оперирование исходной информацией по определенным правилам с целью получения новой информации – это…

А) обработка информации
Б) поиск информации

В) кодирование информации

 4.Что такое ключ шифрования?

5. Полное количество символов в алфавите определяется как…

А) Информационный вес символа

Б) Объем информации

В) Мощность алфавита
6. Сколько бит составляет сообщение, содержащее 0.5Кбайт?

А) 4096

Б) 1024
В) 2048

7. Каков информационный вес одного символа компьютерного алфавита, мощность которого равна 256?

А) 8 битов
Б) 8 байтов

В) 16 битов

Г) 16 байтов

8. Десятичное число 28 в двоичной системе счисления равно

А) 1100

Б) 11100
В) 11

Г) 00011

9.Двоичное число 10110 в десятичной системе счисления равно

А) 32

Б) 22
В) 14

Г) 31

1     10.В программе на языке Паскаль:

             А) точка с запятой должна быть обязательно поставлена после каждого оператора

Б) точка с запятой должна быть обязательно поставлена между операторами
В) точки с запятой несут только эстетическую нагрузку и поэтому могут ставиться или не ставиться по желанию программиста

Г) знак «;» не обозначает никакого оператора, а служит только разделителем операторов

11.Определите значение переменной А после выполнения следующего алгоритма:
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12.Напишите программу нахождения суммы и произведения 10 случайных чисел.

13.Определить тип синтаксической ошибки в программе на языке Паскаль

Program A;

var b,c:real;

begin
readln(b);

if b>=0 then c:=23*d

else c:=d*d;

writeln(‘c=’,c)

end.
А) ожидался символ «;»

Б) ошибка в записи выражения 

В) неописанный идентификатор
Г) ошибка в записи оператора

14.Дан фрагмент программы на языке Паскаль. Сколько раз выполнится тело цикла?

p:=1; a:=1;
while p<16 do
begin
a:=2*a;

p:=p*a;

end;
А) 3
Б) 8

В) 0

Г) 16

15.переменная P после выполнения программы, если с клавиатуры введено число 7?

PROGRAM OL;

Vara;b;h:integer

BEGIN

WriteLn(‘Введите число’ );

ReadLn(a);

If a>=2 and a<=14

then

begin

b:=3;

p=a*a+b*b

end;

else b:=5;

p:=(a+b)*(a+b);

WriteLn(‘p=’p);

END

Итоговая контрольная работа 
Вариант 2
1. Продолжите фразу: «предметом изучения информатики является…»

А) энергия

Б) вещество

В) инфомация
2. Наука об управлении и связи в живом организме и машине – это …

А) Информатика

Б) Кибернетика
В) Теория информации

3. Оперирование исходной информацией по определенным правилам с целью получения новой информации – это…

А) обработка информации

Б) поиск информации
В) кодирование информации

4. Совокупность символов, используемых в некотором языке для представления информации – это…

А) алфавит
Б) мощность алфавита

В) объем информации

5. Что такое компьютерный вирус?

6. Сколько бит и байт составляет сообщение объемом 1/1024 Мбайта

А) 8192 бит, 1024 байт
Б) 1024 бит, 8192 байт

В) 8192 бит, 2048 байт

7. Компьютерный алфавит состоит из …

А) 526 символов

Б) 128 символов

В) 256 символов
8. Десятичное число 49 в двоичной системе счисления равно

А) 1110011

Б) 110001
В) 11 111

Г) 10 0011

9. Двоичное число 1100 1101 в десятичной системе счисления равно

А) 1213

Б) CD

В) 205
Г) 204

10.Какие из перечисленных идентификаторов (имен переменных) записаны с ошибкой? (выберите наиболее полный ответ)

A) FIRST

Б) b12

В) 5five

Г) бета

Д) z312
Е) a&b
11.Определите значение целочисленной переменной Х после выполнения следующего фрагмента алгоритма:
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12.Напишите программу подсчета количества положительных, отрицательных чисел и чисел, равных нулю. Ввод чисел с клавиатуры.

13.Укажите тип синтаксической ошибки, имеющейся в данной программе на Паскале:

Program a2;

Var b2,2c: real;

Begin
read(b2);

2c:=b2*b2

End.
А) переменная описана дважды

Б) переменная не описана

В) неверный идентификатор
Г) неверная константа

14.Дан оператор цикла на языке Паскаль:

A:=0;

for I:=1 to 10 do
begin
A:=A+12;

writeln(A+I,I);

end;

Чему будет равно последнее значение I, выведенное на экран?

А) 10
Б) 120

В) 130

Г) 1

15.Перепишите следующую программу без ошибок и определите, какое значение будет иметь переменная P после выполнения программы, если с клавиатуры введено число 10?

PROGRAM OL;

Vara;b;h:integer

BEGIN

WriteLn(‘Введите число’ );

ReadLn(a);

If a>=2 and a<=14

then

begin

b:=3;

p=a*a+b*b

end;

else b:=5;

p:=(a+b)*(a+b);

WriteLn(‘p=’p);

END

